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รายละเอียดของรายวิชา 

หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต เทคโนโลยีทางธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะบริหารธุรกิจ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ  พื้นทีว่ิทยาเขตวังไกลกังวล 

 
หมวดที่ 1 ขOอมูลทั่วไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

BUA 4139  ช่ือวิชาภาษาไทย     การเป9นผู=ประกอบการเพ่ือสร=างธุรกิจใหมI 

  ช่ือวิชาภาษาอังกฤษ   Entrepreneurship for New Venture Creation 

2. จำนวนหน7วยกิต  

3 (2-2-5)  

3. ประเภทของรายวิชา 

 หมวด วิชาเฉพาะ   กลุIมวิชา พ้ืนฐานวิชาชีพ 

4. รายวิชาท่ีตCองเรียนมาก7อน (Pre – requisite) (ถCามี) 

 ไมIมี 

5. รายวิชาท่ีตCองเรียนพรCอมกัน (Co – requisites) (ถCามี) 

 ไมIมี 

6. ภาคการศึกษา /ช้ันป\ 

 ภาคการศึกษาท่ี 1  ช้ันปkท่ี  4 

7. อาจารย̂ผูCรับผิดชอบรายวิชาและอาจารย̂ผูCสอน 

 อาจารยlผู=รับผิดชอบรายวิชา  อาจารยl นพดล สายคติกรณl 

อาจารยlผู=สอน     อาจารยl นพดล สายคติกรณl 

8. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล7าสุด 

 มิถุนายน 2568 
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9. วัตถุประสงค̂และรายละเอียดในการพัฒนา /ปรับปรุงรายวิชา 

1) ปรับโครงสร=างรายวิชาให=สอดคล=องกับ Outcome-Based Education (OBE) โดยเช่ือมโยง CLOs → 

PLOs ของหลักสูตร อยIางชัดเจน 

2) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู=เชิงรุก (Active Learning, Project-based Learning) เพื่อเพิ่มทักษะการ

ปฏิบัติจริงและทักษะการคิดวิเคราะหlเชิงวิพากษl 

3) เน=นการสร=าง ทักษะดิจิทัลที่จำเป9นตIอการทำงาน (Workplace Digital Skills) และการดำเนินชีวิตใน

สังคมดิจิทัล 

4) เสริมสร=าง ทักษะการเป9นผู=ประกอบการดิจิทัล (Digital Entrepreneurial Competency) เชIน Digital 

Commerce, การผลิตส่ือดิจิทัล และการวิเคราะหlข=อมูลออนไลนl 

 

แผนการปรับปรุงการจัดการเรียนรูCใหCสอดคลCองกับ 

CLO และภาคการทำงาน 

ผลการดำเนินการปรับปรุงในคร้ังน้ี 

1. เน5นกรณีศึกษาจากโลกธุรกิจจริง (Real-World Case 

Studies) นำข%าวธุรกิจป/จจุบัน, กรณีความสำเร็จหรือล>มเหลว
ของ Startup, และโจทยKป/ญหาจริงจากบริษัทต%างๆ มาใช>เปRน
กรณีศึกษาหลักในการสอน เพื ่อให>นักศึกษาวิเคราะหKและ
แก>ป/ญหา 
ความสอดคล5อง: ทำให>การเรียนรู >ตาม CLO 2 (วิเคราะหe

โอกาสทางธุรกิจ) มีความทันสมัยและจับต>องได> อีกทั้งยังเปRน
การเตรียมความพร>อมนักศึกษาให>คุ>นเคยกับความท>าทายใน
โลกการทำงานจริง (สร>างคนสู%งาน) 
2. บูรณาการทักษะเทคโนโลยีที่จำเป1น (Essential Tech 

Skills) จัด Workshop หรือชั่วโมงปฏิบัติการเพิ่มเติมในหัวข>อ
เทคโนโลยีที่ผู>ประกอบการยุคใหม%ต>องใช> เช%น การใช> AI ช%วย
ทำการตลาด, เครื่องมือวิเคราะหKข>อมูลลูกค>าเบื้องต>น, หรือ
แพลตฟอรKมการค>าออนไลนK 
ความสอดคล5อง: ตอบโจทยKปรัชญา "เชี่ยวชาญเทคโนโลยี" 
และเสริมสร>าง CLO 3 (สร5างสรรคeแนวคิดธุรกิจดิจิทัล) ทำ
ให>นักศึกษามีทักษะที่นำไปใช>งานได>ทันท ี
3. สร5างเส5นทางสูEการเป1นผู5ประกอบการจริง (Pathway to 

Entrepreneurship) สร>างความร%วมมือกับโครงการบ%มเพาะ
ธุรกิจ (Incubator) ของมหาวิทยาลัยหรือหน%วยงานภายนอก 
เพื่อคัดเลือกแผนธุรกิจที่โดดเด%นจากรายวิชาให>ได>รับโอกาสใน
การพัฒนาต%อยอดเปRนธุรกิจจริง 

1. บัณฑิตมีทักษะการวิเคราะหeที่เฉียบคมและเทEาทัน

โลก 

จากการใช>กรณีศึกษาจริง นักศึกษาจะสามารถ
เชื่อมโยงทฤษฎีกับการปฏิบัติได>ดีขึ้น มีทักษะการคิดเชิง
ว ิพากษ K  (Critical Thinking) และสามารถว ิ เคราะหK
สถานการณKทางธุรกิจที่ซับซ>อนซึ่งเปRนทักษะสำคัญที่ภาค
การทำงานมองหา 
2. บัณฑิตมีความพร5อมทำงานและมีเครือขEายในสาย

อาชีพ 
การได>รับคำแนะนำโดยตรงจากผู>ประกอบการและ

นักลงทุนตัวจริงจะทำให>นักศึกษามีความมั่นใจและเข>า
ใจความคาดหวังของตลาดแรงงานมากขึ้น อีกทั้งยังเปRน
การสร>างเครือข%าย (Networking) ตั้งแต%ยังไม%จบการศึกษา 
ซึ่งเปRนข>อได>เปรียบอย%างมากในการหางาน 
3. บ ัณฑิตม ีความเช ี ่ยวชาญในเทคโนโลย ีท ี ่ตลาด

ต5องการ 
นักศึกษาจะไม%ได>ร ู >แค%ทฤษฎี แต%จะสามารถใช>

เครื่องมือดิจิทัลและเทคโนโลยีสมัยใหม%เปRน ซึ่งเปRนทักษะ
ที่จำเปRนอย%างยิ่งสำหรับทุกองคKกรในป/จจุบัน ทำให>เปRน
บัณฑิตที ่เป Rนที ่ต >องการตัวและสอดคล>องกับปรัชญา 
"เชี่ยวชาญเทคโนโลยี" 
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แผนการปรับปรุงการจัดการเรียนรูCใหCสอดคลCองกับ 

CLO และภาคการทำงาน 

ผลการดำเนินการปรับปรุงในคร้ังน้ี 

ความสอดคล5อง: ทำให>การเรียนรู>ในรายวิชาไม%ได>จบแค%ใน
ห>องเรียน แต%สามารถสร>างผลลัพธKที่เปRนรูปธรรมได>จริง ซึ่งเปRน
การผลักดันปรัชญา "มุEงสูEสังคมการประกอบการ" อย%างเต็ม
ศักยภาพ 

4. บัณฑิตมี "จิตวิญญาณของผู5ประกอบการ" ที่เข5มแข็ง 
บรรยากาศการเรียนรู>ที่ท>าทายและเน>นการแข%งขัน

จะช%วยหล%อหลอมให>นักศึกษามีความมุ%งมั่น กล>าตัดสินใจ 
มีทักษะการโน>มน>าวใจ และมีความยืดหยุ%นพร>อมรับมือกับ
ป/ญหา (Resilience) ซึ่งเปRนคุณสมบัติสำคัญไม%ว%าจะไป
เปRนเจ>าของกิจการหรือทำงานในองคKกร 
5. เกิดผลลัพธeที่เป1นรูปธรรมและขับเคลื่อนสังคม 

แผนการเรียนรู>ที่ปรับปรุงนี้จะช%วยเปลี่ยนโครงงาน
ของนักศึกษาที ่ม ีศ ักยภาพให>กลายเปRนธุรกิจเร ิ ่มต>น 
(Startup) ได>จริงผ%านโครงการบ%มเพาะของมหาวิทยาลัย 
ซ ึ ่ ง เป Rนการสร >างผลกระทบเช ิงบวกและข ับเคล ื ่อน
เศรษฐกิจตามปรัชญา "มุ Eงสู Eส ังคมการประกอบการ" 
อย%างแท>จริง 
 

 

10. คำอธิบายรายวิชา 

การสร=างแรงบันดาลใจในการเป9นผู=ประกอบการ คุณลักษณะ ทักษะ บทบาทและความรับผิดชอบของ

การเป9นผู=ประกอบการ รูปแบบของการประกอบธุรกิจ กฎหมายหรือระเบียบที่ควรทราบในการประกอบธุรกิจ 

ความรับผิดชอบตIอสังคมและจริยธรรมของผู=ประกอบการ ความคิดสร=างสรรคlในการพัฒนาธุรกิจ การใช=

เทคโนโลยีสารสนเทศในการประกอบธุรกิจ การจัดทำแผนธุรกิจ การวิเคราะหlสภาพแวดล=อม การวางแผน

เชิงกลยุทธl แผนการตลาด แผนการผลิต แผนการบริหารจัดการ และแผนการเงิน โดยศึกษาค=นคว=าฝãกปฏิบัติ

และนำเสนอแผนงานหรือโครงการเพื่อเตรียมความพร=อมในการสร=างธุรกิจและการเป9นผู=ประกอบการท่ี

เก่ียวข=องกับสาขาวิชาชีพ 
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หมวดที่ 2 รายละเอียดผลลัพธQการเรียนรูOและการประเมินผล 
 

1. ผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับหลักสูตร (ใส$เฉพาะ PLO ที่เกี่ยวข5อง หากเป:นหลักสูตรปรับปรุงเกณฑEเดิมใช5 TQF 5 ด5านแทน) 

รหัส คำอธิบาย 

PLO1 
อธิบายหลักการพ้ืนฐานและแนวคิดด=านบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศได=อยIางถูกต=องและ

ชัดเจน 

PLO2 
ส่ือสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการนำเสนอและอภิปรายได=อยIางมีประสิทธิภาพ และทำงาน

รIวมกับผู=อ่ืนได=ตามหน=าท่ีความรับผิดชอบ 

PLO3 
ประยุกตlใช=เคร่ืองมือปåญญาประดิษฐlและเทคโนโลยีดิจิทัลอยIางเหมาะสมเพ่ือสนับสนุนการ

ตัดสินใจในการแก=ไขปåญหาทางธุรกิจ 

PLO4 
วิเคราะหlและนำเสนอข=อมูลเชิงธุรกิจท่ีสอดคล=องกับความต=องการของผู=ใช=โดยใช=เทคโนโลยีดิจิทัล

และเทคโนโลยีปåญญาประดิษฐlอยIางเหมาะสม 

PLO5 
ประเมินและเลือกใช=เทคโนโลยีสืบค=นข=อมูลเพ่ือพัฒนาตนเองอยIางตIอเน่ืองสำหรับการเรียนรู=ตลอด

ชีวิตและการเป9นผู=ประกอบการ 

PLO6 
สร=างสรรคlนวัตกรรมทางธุรกิจโดยประยุกตlใช=เทคโนโลยีดิจิทัลและเทคโนโลยีปåญญาประดิษฐlเพ่ือ

พัฒนาและสนับสนุนการแก=ไขปåญหาทางธุรกิจ 

PLO7 
พัฒนาโครงงาน ส่ิงประดิษฐl และนวัตกรรมโดยใช=ความรู=ในสาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจอัจฉริยะเพ่ือ

แก=ปåญหาในการทำงานและสร=างมูลคIาเพ่ิมทางธุรกิจ 

 

2. ผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับรายวิชา เม่ือนักศึกษาเรียนรายวิชาน้ีแลCว นักศึกษาจะสามารถ 

รหัส คำอธิบาย 

CLO 1 อธิบาย หลักการพ้ืนฐาน แนวคิด คุณลักษณะ และจริยธรรมของการเป9นผู=ประกอบการในยุค

ดิจิทัลได= 

CLO 2 วิเคราะหl สภาพแวดล=อมทางธุรกิจ (เชIน PESTEL, SWOT, Five Forces) เพ่ือประเมินโอกาส

และความเป9นไปได=ในการสร=างธุรกิจใหมIได= 

CLO 3 สร=างสรรคl แนวคิดธุรกิจใหมI (New Venture Idea) โดยประยุกตlใช=เทคโนโลยีดิจิทัลและ

ปåญญาประดิษฐlเพ่ือแก=ปåญหาหรือสร=างมูลคIาเพ่ิมได= 

CLO 4 จัดทำแผนธุรกิจ (Business Plan) ท่ีประกอบด=วยแผนการตลาด การผลิต/บริการ การจัดการ 

และการเงินได=อยIางเป9นระบบและสมเหตุสมผล 

CLO 5 ส่ือสารและนำเสนอ แผนธุรกิจเพ่ือโน=มน=าวใจผู=ฟåงได=อยIางมีประสิทธิภาพและทำงานรIวมกับ

ผู=อ่ืนตามบทบาทความรับผิดชอบได= 
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3. ความรับผิดชอบผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับรายวิชาต7อผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับหลักสูตร 

ความรับผิดชอบผลลัพธ̂การเรียนรูC 
PLO 

1 

PLO 

2 

PLO 

3 

PLO 

4 

PLO 

5 

PLO 

6 

PLO 

7 

CLO 1 อธิบาย หลักการพื้นฐาน แนวคิด คุณลักษณะ และ
จริยธรรมของการเปRนผู>ประกอบการในยุคดิจิทัลได> ü    ü ü  

CLO 2 วิเคราะหK สภาพแวดล>อมทางธุรกิจ (เช%น PESTEL, 
SWOT, Five Forces) เพื่อประเมินโอกาสและความ
เปRนไปได>ในการสร>างธุรกิจใหม%ได> 

ü   ü ü  ü 

CLO 3 สร>างสรรคK แนวคิดธุรกิจใหม% (New Venture Idea) 
โดยประยุกตKใช>เทคโนโลยีดิจิทัลและป/ญญาประดิษฐK
เพื่อแก>ป/ญหาหรือสร>างมูลค%าเพิ่มได> 

  ü  ü ü ü 

CLO 4 จัดทำแผนธุรกิจ (Business Plan) ที ่ประกอบด>วย
แผนการตลาด การผลิต/บริการ การจัดการ และ
การเงินได>อย%างเปRนระบบและสมเหตุสมผล 

ü  ü ü ü  ü 

CLO 5 สื่อสารและนำเสนอ แผนธุรกิจเพื่อโน>มน>าวใจผู>ฟ/งได>
อย%างมีประสิทธิภาพและทำงานร%วมกับผู >อ ื ่นตาม
บทบาทความรับผิดชอบได> 

 ü   ü ü ü 

 

4. กลยุทธ̂การสอนและการประเมินผลลัพธ̂การเรียนรูCรายวิชา (CLO) 

ผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับ

รายวิชา 
กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการประเมินผล 

เกณฑ̂ผ7าน 

การประเมินผล 

1. อธิบาย หลักการ, 
คุณลักษณะ และจริยธรรมของ
ผู>ประกอบการ 

1. บรรยายเชิงอภิปราย พร>อม
ยกตัวอย%าง  
2. กรณีศึกษา (Case Study) 
ผู>ประกอบการที่ประสบ
ความสำเร็จ  
3. เชิญผู>ประกอบการตัวจริง มา
แบ%งป/นประสบการณK 

1. การทดสอบย%อย (Quiz)  
2. สอบกลางภาค (ส%วนอัตนัย) 

ได>คะแนนรวมใน
ส%วนที่เกี่ยวข>องไม%
น>อยกว%า 50% 

2. วิเคราะหK สภาพแวดล>อมเพื่อ
ค>นหาโอกาสทางธุรกิจ 

1. บรรยาย เรื่องเครื่องมือ
วิเคราะหK (SWOT, PESTEL, 
etc.)  
2. กิจกรรม Workshop กลุ%ม
ย%อย ฝëกวิเคราะหKธุรกิจจากข%าว
ป/จจุบัน 

รายงานการวิเคราะหKโอกาสทาง
ธุรกิจ (รายบุคคล) 

ผ%านเกณฑKการ
ประเมินตาม 
Rubric ในระดับ
คุณภาพ "พอใช>" ขึ้น
ไป (เช%น ได>คะแนน 
2 จาก 4 ในทุก
องคKประกอบ) 
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ผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับ

รายวิชา 
กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการประเมินผล 

เกณฑ̂ผ7าน 

การประเมินผล 

3. สร>างสรรคK แนวคิดธุรกิจใหม%
โดยใช>เทคโนโลยีดิจิทัล 

1. บรรยาย เทคนิคการระดม
สมองและ Design Thinking 2. 
กิจกรรมระดมสมอง และพัฒนา
แนวคิดในชั้นเรียน 

1. การนำเสนอแนวคิดธุรกิจ 
(Idea Pitching)  
2. Business Model Canvas / 
Lean Canvas 

ผ%านเกณฑKการ
ประเมินตาม 
Rubric (พิจารณา
จากความคิด
สร>างสรรคK, ความ
เปRนไปได>, และการ
ใช>เทคโนโลยี) 

4. จัดทำแผนธุรกิจฉบับสมบูรณK 1. บรรยาย โครงสร>างและ
องคKประกอบของแผนธุรกิจ  
2. การให>คำปรึกษาโครงงาน
กลุ%ม โดยอาจารยK (Coaching) 
3. กิจกรรมวิจารณKแผน 
ระหว%างกลุ%ม (Peer 
Feedback) 

รายงานแผนธุรกิจฉบับสมบูรณK 
(กลุ%ม) 

ผ%านเกณฑKการ
ประเมินตาม 
Rubric ครบทุก
องคKประกอบของ
แผน (การตลาด, 
การเงิน, การจัดการ 
ฯลฯ) 

5. นำเสนอ แผนธุรกิจและ
ทำงานเปRนทีม 

1. บรรยาย เทคนิคการนำเสนอ
อย%างมืออาชีพ  
2. ฝëกซ>อมการนำเสนอ และให> 
Feedback ในชั้นเรียน 

1. การนำเสนอแผนธุรกิจรอบ
สุดท>าย (Final Pitching)  
2. การประเมินการมีส%วนร%วม 
โดยสมาชิกในกลุ%ม (Peer 
Evaluation) 

1. ได>คะแนนการ
นำเสนอตาม 
Rubric ไม%ต่ำกว%า
เกณฑKที่กำหนด  
2. มีคะแนน Peer 
Evaluation ไม%ต่ำ
กว%าเกณฑKเฉลี่ยของ
กลุ%ม 
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5. การนำปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยในการจัดการเรียนการสอน (ตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด) 

ปรัชญาการศึกษา กิจกรรมการเรียนการสอน 

"สร=างคนสูIงาน เช่ียวชาญเทคโนโลยี 

มุIงสูIสังคมการประกอบการ" 

1. สร5างคนสูEงาน (Work-Readiness) 

กิจกรรมการเรียนการสอน: 
- Simulation & Case Study: ให>นักศึกษาวิเคราะหKสถานการณKจริง 

เช%น การจัดการข>อมูลดิจิทัลในองคKกร  
- Digital Workplace Practice: ฝëกใช>เครื่องมือดิจิทัลที่องคKกรจริง

นิยมใช> เช%น Google Workspace, MS Teams, Trello 
ผลลัพธKที่ได>: นักศึกษามีทักษะพร>อมสู%การทำงานจริงและสามารถบูรณาการ
ความรู>สู%การปฏิบัติ 
 
2. เชี่ยวชาญเทคโนโลยี (Technology Competency) 
กิจกรรมการเรียนการสอน: 

- Workshop & Lab Practice: ฝëกใช>งานโปรแกรม/แอปดิจิทัล เช%น 
Canva, Video Editing, Data Analysis Tools 

- Digital Project: สร >างส ื ่อด ิจ ิท ัลหร ือโครงการออนไลน Kท ี ่ ใช>
เทคโนโลยีจริง 

ผลลัพธKที่ได>: นักศึกษาสามารถประยุกตKใช>เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู> การ
สื่อสาร และการทำงานได>อย%างเชี่ยวชาญ 
 
3. มุEงสูEสังคมการประกอบการ (Entrepreneurial Society) 

กิจกรรมการเรียนการสอน: 
- Project-Based Learning (PBL): ให >น ักศ ึกษาพ ัฒนา “Online 

Campaign” หรือ “Mini E-commerce Project” 
- Entrepreneurship Pitching: นำเสนอแนวคิดการใช>ดิจิทัลเพื่อเพิ่ม

มูลค%าในธุรกิจ 
ผลลัพธKที่ได>: นักศึกษามีทักษะผู>ประกอบการดิจิทัล สามารถใช>เทคโนโลยี
สร>างสรรคKคุณค%าใหม%ให>แก%สังคมและเศรษฐกิจ 
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6. การพัฒนาทักษะการเรียนรูCตลอดชีวิต Life-long Learning (LLL) ของหลักสูตร (ถCามี) 

ทักษะ กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการประเมินผล 

1. การใช=เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู=

ตลอดชีวิต (Digital Tools for 

LLL) 

- ฝãกใช=แพลตฟอรlมออนไลนl (Thai 

MOOC, Coursera, edX) 

- Self-directed Learning: เลือก

คอรlสออนไลนlท่ีสนใจและสรุปส่ิงท่ี

ได=เรียนรู= 

- Reflection Report 

- Assignment 

- Quiz ตรวจสอบความเข=าใจ 

2. การคิดเชิงวิเคราะหlและการ

รู=เทIาทันส่ือสารสนเทศ (Critical & 

Information Literacy) 

- Workshop: Fake News 

Detection 

- Case Study: วิเคราะหlขIาวสาร

ดิจิทัลท่ีนIาเช่ือถือและไมIนIาเช่ือถือ 

- Debate: “ข=อมูลดิจิทัลท่ีเช่ือถือได= 

vs ขIาวลวง” 

- Case Study Report 

- Debate Rubric 

- Reflection Journal 

3. การเรียนรู=เพ่ือสร=างคุณคIาใหมI

และผู=ประกอบการ 

(Entrepreneurial LLL) 

- Project-based Learning (PBL): 

สร=าง Online Campaign หรือ Mini 

E-commerce Project 

- Group Work + Pitching Idea 

- Project Report 

- Presentation (Rubric) 

- Peer & Self-Assessment 

 

7. การพัฒนาทักษะการเปuนผูCประกอบการของหลักสูตร (ถCามี) 

ทักษะผูCประกอบการ กิจกรรมการเรียนการสอน  วิธีการประเมินผล  

1. การคิดเชิงสร=างสรรคlและ

นวัตกรรม  

- Workshop: Design Thinking 

เพ่ือสร=างไอเดียธุรกิจดิจิทัล 

- Brainstorming: พัฒนา Value 

Proposition 

- Idea Proposal (Assignment) 

- Reflection Report 

- Rubric Creativity 

2. การใช=เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ

ประกอบการ  

- Workshop: ใช=แพลตฟอรlม E-

commerce (Shopee, Facebook 

Page) 

- Simulation: การสร=าง Content 

และ Online Campaign 

- Digital Campaign Project 

- Lab Practice 

- Peer Assessment 
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ทักษะผูCประกอบการ กิจกรรมการเรียนการสอน  วิธีการประเมินผล  

3. การส่ือสารและการนำเสนอแผน

ธุรกิจ  

- Pitching Session: นำเสนอ 

Business Model ตIอเพ่ือนและ

อาจารยl 

- Role Play: Investor 

–Entrepreneur Simulation 

- Business Plan Presentation 

(Rubric) 

- Video Pitch Submission 

- Peer Review 

 

8. เกณฑ̂การประเมินผลแบบอ่ืน ๆ (เฉพาะ CLOs ท่ีจำเปuน แบบ Rubric Score หรืออ่ืนๆ)  

 ไมIมี 

9. แผนการประเมินผลการเรียนรูC 

กิจกรรมท่ี วิธีการประเมินผล สัปดาห̂ท่ี

ประเมิน 

สัดส7วน 

(%) 

CLO ท่ี

วัดผล 

1 Quiz: วัดความเข=าใจหลักการพ้ืนฐาน  

(เกณฑlผIาน: 50%) 

4 10% CLO 1 

2 รายงานวิเคราะหlโอกาสทางธุรกิจ:  

(รายบุคคล, ผIานตาม Rubric) 

6 15% CLO 2 

3 สอบกลางภาค: วัดความรู=ความเข=าใจภาพรวม  

(เกณฑlผIาน: 50%) 

8 20% CLO 1, 

CLO 2 

4 นำเสนอแนวคิดธุรกิจ (Idea Pitching) + BMC:  

(กลุIม, ผIานตาม Rubric) 

10 15% CLO 3, 

CLO 5 

5 สIงรายงานแผนธุรกิจฉบับสมบูรณl:  

(กลุIม, ผIานตาม Rubric) 

14 25% CLO 4 

6 Final Pitching + Peer Evaluation:  

(กลุIม, ผIานตาม Rubric) 

15 10% CLO 5 

7 การมีสIวนรIวมในช้ันเรียน: (การอภิปราย, กิจกรรมกลุIม) ตลอดเทอม 5% CLO 5 

  รวม 100%  
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10. การประเมินผลรายวิชา  

ระดับคะแนน (GRADE) ค7าระดับคะแนน 

ต7อหน7วยกิต 

ผลการศึกษา ช7วงคะแนน 

ก หรือ A 4.0 ดีเย่ียม (Excellent) 80 ข้ึนไป 

ข+ หรือ B+ 3.5 ดีมาก (Very Good) 75-79 

ข หรือ B 3.0 ดี (Good) 70-74 

ค+ หรือ C+ 2.5 ดีพอใช= (Fair Good) 65-69 

ค หรือ C 2.0 พอใช= (Fair) 60-64 

ง+ หรือ D+ 1.5 อIอน (Poor) 55-59 

ง หรือ D 1.0 อIอนมาก (Very Poor) 50-54 

จ หรือ F 0.0 ตก (Fall) 0-49 
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หมวดที่ 3 แผนการจัดการเรียนรูO 
1. แผนการจัดการเรียนรูCรายสัปดาห̂ 

สัปดาหe 

ที่ 
หัวข5อ/รายละเอียด 

จำนวนชั่วโมง 
ผลลัพธeการเรียนรู5รายบทเรียน (LLO) 

กิจกรรมการเรียนรู5/สื่อการสอน 

 

ความ

สอดคล5อง

กับ CLO ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

1 แนะนำรายวิชาและแนวคิดผู>ประกอบการ 2 2 อธิบายเปüาหมายและวิธีการประเมินผลของ
รายวิชาได> 

- แนะนำ Course Syllabus และ
แผนการสอน  
- กิจกรรม Ice Breaking  
- บรรยาย: "Why Entrepreneurship 
Matters?" 

 

2 คุณลักษณะและทักษะของผู>ประกอบการ 2 2 ระบุคุณลักษณะและทักษะของผู>ประกอบการที่
ประสบความสำเร็จได> 

- บรรยายและอภิปราย  
- กรณีศึกษา: วิเคราะหKเส>นทาง
ผู>ประกอบการระดับโลก (เช%น Steve 
Jobs, Jack Ma) 

CLO 1 

3 จริยธรรมและความรับผิดชอบต%อสังคม 2 2 อธิบายความสำคัญของจริยธรรมและกฎหมาย
เบื้องต>นทางธุรกิจได> 

- บรรยายและอภิปรายกลุ%ม  
- กรณีศึกษา: ประเด็นทางจริยธรรมใน
ธุรกิจ 

CLO 1 

4 การค>นหาโอกาสทางธุรกิจ 2 2 แยกแยะความแตกต%างระหว%าง "ไอเดีย" และ 
"โอกาส" ทางธุรกิจได> 

- บรรยายและ Workshop  
- Quiz (ประเมินครั้งที่ 1) 

CLO 1, 
CLO 2 

5 การวิเคราะหKสภาพแวดล>อมทางธุรกิจ 2 2 ใช>เครื่องมือ (SWOT, PESTEL) วิเคราะหKป/จจัย
ภายนอกและภายในได> 

- บรรยายและ Workshop กลุ%มย%อย  
- ฝëกวิเคราะหKจากข%าวธุรกิจป/จจุบัน 

CLO 2 

6 การวิเคราะหKลูกค>าและตลาด 2 2 กำหนดกลุ%มลูกค>าเปüาหมายและ Persona ได> - บรรยายและฝëกปฏิบัติ  CLO 2 
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สัปดาหe 

ที่ 
หัวข5อ/รายละเอียด 

จำนวนชั่วโมง 
ผลลัพธeการเรียนรู5รายบทเรียน (LLO) 

กิจกรรมการเรียนรู5/สื่อการสอน 

 

ความ

สอดคล5อง

กับ CLO ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

- ส%งรายงานวิเคราะหKโอกาสทางธุรกิจ 
(ประเมินครั้งที่ 2) 

7 ทบทวนและเตรียมสอบกลางภาค 2 2 สรุปและเชื่อมโยงแนวคิดทั้งหมดที่เรียนมาได> - กิจกรรม Q&A และสรุปภาพรวม  
- อาจารยKให>คำปรึกษาโครงงานกลุ%ม
เบื้องต>น 

CLO 1,  
CLO 2 

8 สอบกลางภาค 

9 ความคิดสร>างสรรคKและการสร>างไอเดีย 2 2 ประยุกตKใช>เทคนิค Design Thinking เพื่อสร>าง
แนวคิดธุรกิจใหม%ได> 

- บรรยายและ Workshop: Design 
Thinking  
- กิจกรรมระดมสมองกลุ%ม 

CLO 3 

10 การพัฒนาโมเดลธุรกิจ (Business Model) 2 2 สร>าง Business Model Canvas (BMC) สำหรับ
แนวคิดธุรกิจของตนเองได> 

- บรรยายและ Workshop: Business 
Model Canvas  
- นำเสนอ Idea Pitching + BMC 
(ประเมินครั้งที่ 4) 

CLO 3, 
CLO 5 

11 การวางแผนการตลาดดิจิทัล 2 2 ออกแบบกลยุทธKการตลาดสำหรับธุรกิจใหม%ได> - บรรยาย: Digital Marketing Mix  
- อาจารยKให>คำปรึกษาแผนธุรกิจ 
(Coaching) 

CLO 4 

12 การวางแผนการจัดการและการดำเนินงาน 2 2 วางแผนโครงสร>างองคKกรและกระบวนการทำงาน
ได> 

- บรรยาย: Operations & 
Management  
- อาจารยKให>คำปรึกษาแผนธุรกิจ 
(Coaching) 

CLO 4 
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สัปดาหe 

ที่ 
หัวข5อ/รายละเอียด 

จำนวนชั่วโมง 
ผลลัพธeการเรียนรู5รายบทเรียน (LLO) 

กิจกรรมการเรียนรู5/สื่อการสอน 

 

ความ

สอดคล5อง

กับ CLO ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

13 การวางแผนการเงินและการคาดการณK 2 2 จัดทำประมาณการทางการเงินเบื้องต>นได> - บรรยายและ Workshop: 
Financial Projections  
- อาจารยKให>คำปรึกษาแผนธุรกิจ 
(Coaching) 

CLO 4 

14 แหล%งเงินทุนและโครงสร>างทางกฎหมาย 2 2 เปรียบเทียบแหล%งเงินทุนและรูปแบบการจด
ทะเบียนธุรกิจได> 

- บรรยายและอภิปราย  
- ส%งรายงานแผนธุรกิจฉบับสมบูรณK 
(ประเมินครั้งที่ 5) 

CLO 4 

15 นำเสนอแผนธุรกิจ 2 2 นำเสนอแผนธุรกิจเพื่อโน>มน>าวใจคณะกรรมการได> - Final Pitching (ประเมินครั้งที่ 6)  
- คณะกรรมการ (อาจารยK/
ผู>ประกอบการ) ให> Feedback 

CLO 5 

16 เส>นทางสู%การเปRนผู>ประกอบการตัวจริง 2 2 เรียนรู>เคล็ดลับและแรงบันดาลใจจาก
ประสบการณKตรง 

- เสวนาโดยผู>ประกอบการรับเชิญ 
(Guest Speakers)  
- เป®ดโอกาสให>นักศึกษาซักถาม 

CLO 1, 
CLO 5 

17 สอบปลายภาคเรียน 
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2. หนังสือ ตำรา ส่ือ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1) กัลยารัตนl ธีระธนชัยกุล. (2562). การเป9นผู=ประกอบการและการสร=างธุรกิจใหมI. ซีเอ็ดยูเคช่ัน. 

2) พรีสลียl, แดเนียล. (2564). ผู=ประกอบการคนตIอไป ‘ต=องเป9นคุณ’ (อรุณวดี ลีวะนันทเวช, ผู=แปล). 

ลีฟ ริช ฟอรlเอฟเวอรl. (ต=นฉบับพิมพlปk 2021) 

3) Kander, D. (2014). All in startup: Launching a new idea when everything is on the 

line. Wiley. 

 

3. แหล7งเรียนรูCเพ่ิมเติม 

Lewrick, M. (2023). Design thinking and innovation metrics: Powerful tools to manage 

creativity, OKRs, product, and business success. Wiley. 
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หมวดที่ 4 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
 

1. การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยผูCเรียน 

1. การประเมินการสอนของอาจารยlโดยนักศึกษา 

2. การสนทนากลุIมระหวIางผู=สอนและผู=เรียน 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจตIอการเรียนการสอน 

4. การสะท=อนคิดของนักศึกษาตIอวิธีการเรียนรู= 

 

2. การประเมินกระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยอาจารย̂ผูCสอน 

1. การสังเกตการณlสอนโดยผู=รIวมสอน 

2. ผลการเรียนของนักศึกษา 

3. การทวนสอบผลการประเมินการเรียนรู= 

4. วิเคราะหlข=อสอบและคุณภาพของเคร่ืองมือวัดผล 

 

3. การทวนสอบผลลัพธ̂การเรียนรูCของนักศึกษาในรายวิชา  

1. การทวนสอบการให=คะแนนจากการสุIมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยlอ่ืน  

2. การต้ังคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู=ของนักศึกษา 

3. การทวนสอบโดยใช=ข=อสอบหรือการสอบปากเปลIา 

4. การสอบถามนักศึกษาเก่ียวกับความสอดคล=องของข=อสอบกับเน้ือหาท่ีเรียน 

 

4. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

1. ปรับปรุงรายวิชาทุก 3-5 ปk หรือตามข=อเสนอแนะและผลการทวนสอบ 

2. ปรับปรุงเน้ือหาให=ทันสมัยและสอดคล=องกับความต=องการของตลาดแรงงาน 

3. นำผลการประเมินจาก RMUTR 5 มาประกอบการพิจารณาปรับปรุงการเรียนการสอน 
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อาจารย̂ผูCรับผิดชอบรายวิชา อาจารย̂ นพดล สายคติกรณ̂ 

 

ลงช่ือ       

วันท่ีรายงาน     

 

อาจารย̂ผูCรับผิดชอบหลักสูตร อาจารย̂ นพดล สายคติกรณ̂ 

 

ลงช่ือ       

วันท่ีรายงาน     

 

หัวหนCาสาขาวิชา ผูCช7วยศาสตราจารย̂ พัชราภรณ̂ ชัยพัฒนเมธี 

 

ลงช่ือ       

วันท่ีรายงาน     

 

 


