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รายละเอียดของรายวิชา 

หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต เทคโนโลยีทางธุรกิจดิจิทัล (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
คณะบริหารธุรกิจ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ  พื้นทีว่ิทยาเขตวังไกลกังวล 

 
หมวดที่ 1 ขOอมูลทั่วไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

BUA 2139 ช่ือวิชาภาษาไทย     ความเข9าใจดิจิทัลสำหรับพลเมืองไทย 

  ช่ือวิชาภาษาอังกฤษ   Digital Literacy 

2. จำนวนหน7วยกิต  

3 (3-0-6)  

3. ประเภทของรายวิชา 

 หมวด วิชาเฉพาะ   กลุ[มวิชา พ้ืนฐานวิชาชีพ 

4. รายวิชาท่ีตCองเรียนมาก7อน (Pre – requisite) (ถCามี) 

 ไม[มี 

5. รายวิชาท่ีตCองเรียนพรCอมกัน (Co – requisites) (ถCามี) 

 ไม[มี 

6. ภาคการศึกษา /ช้ันป\ 

 ภาคการศึกษาท่ี 1  ช้ันปcท่ี  1 

7. อาจารย̂ผูCรับผิดชอบรายวิชาและอาจารย̂ผูCสอน 

 อาจารยdผู9รับผิดชอบรายวิชา  อาจารยd นพดล สายคติกรณd 

อาจารยdผู9สอน     อาจารยd นพดล สายคติกรณd 

8. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล7าสุด 

 มิถุนายน 2568 
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9. วัตถุประสงค̂และรายละเอียดในการพัฒนา /ปรับปรุงรายวิชา 

1) ปรับโครงสร9างรายวิชาให9สอดคล9องกับ Outcome-Based Education (OBE) โดยเช่ือมโยง CLOs → 

PLOs ของหลักสูตร อย[างชัดเจน 

2) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู9เชิงรุก (Active Learning, Project-based Learning) เพื่อเพิ่มทักษะการ

ปฏิบัติจริงและทักษะการคิดวิเคราะหdเชิงวิพากษd 

3) เน9นการสร9าง ทักษะดิจิทัลที่จำเป~นต[อการทำงาน (Workplace Digital Skills) และการดำเนินชีวิตใน

สังคมดิจิทัล 

4) เสริมสร9าง ทักษะการเป~นผู9ประกอบการดิจิทัล (Digital Entrepreneurial Competency) เช[น Digital 

Commerce, การผลิตส่ือดิจิทัล และการวิเคราะหdข9อมูลออนไลนd 

 

แผนการปรับปรุงการจัดการเรียนรูCใหCสอดคลCองกับ 

CLO และภาคการทำงาน 

ผลการดำเนินการปรับปรุงในคร้ังน้ี 

เช่ือมโยง CLOs กับภาคการทำงานจริง เช[น 

1) CLO2 & CLO4 → การใช9เคร่ืองมือดิจิทัลและ

การสร9าง Digital Content → ตรงกับความ

ต9องการของตลาดแรงงานด9าน Digital Marketing 

และ E-commerce 

2) CLO3 → การประเมินคุณภาพข9อมูลและ

ข[าวสาร → ตรงกับทักษะการวิเคราะหdข9อมูล 

(Data Literacy) ท่ีองคdกรต9องการ 

3) CLO5 → การใช9เทคโนโลยีอย[างมีจริยธรรม → 

ตรงกับการกำกับดูแลข9อมูลส[วนบุคคล (PDPA) 

และการสร9างความรับผิดชอบต[อสังคมในองคdกร 

การปรับปรุงวิธีการสอน 

1) เพ่ิมกิจกรรม Case Study และ Workshop ท่ีมา

จากสถานการณdจริง (Fake News, 

Cybersecurity, PDPA) 

2) ใช9 Digital Tools เช[น Google Workspace, 

Canva, Learning Management System 

(LMS) เพ่ือให9นักศึกษาได9ฝéกทักษะจริง 

1) ด9านโครงสร9าง CLO–PLO: รายวิชาได9รับการ

ปรับปรุงให9สอดคล9องกับ PLOs ของหลักสูตร

ครบท้ัง 5 ด9าน (Knowledge, Cognitive, 

Practical, IT & Communication, Attitude) 

2) ด9านการจัดการเรียนการสอน: มีการเพ่ิม

กิจกรรมเชิงปฏิบัติและโครงการกลุ[ม ทำให9

ผู9เรียนมีโอกาสเรียนรู9จากการลงมือทำมากข้ึน 

3) ด9านการประเมินผล: ปรับระบบการประเมินผล

ใหม[ให9หลากหลายข้ึน เช[น Quiz, 

Assignment, Lab Test, Project, 

Reflection, Presentation และ Exam 

4) ด9านความเช่ือมโยงกับภาคการทำงาน: 

นักศึกษาได9ฝéกใช9ทักษะท่ีตรงกับตลาดแรงงาน 

เช[น Digital Communication, 

Cybersecurity Awareness, Digital 

Content Creation, Data Literacy 

5) ผลท่ีคาดว[าจะได9รับ: 

- ผู9เรียนมี ทักษะ Digital Literacy ครบท้ังด9าน

ความรู9 ทักษะ และเจตคติ 
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แผนการปรับปรุงการจัดการเรียนรูCใหCสอดคลCองกับ 

CLO และภาคการทำงาน 

ผลการดำเนินการปรับปรุงในคร้ังน้ี 

3) บูรณาการ Project-based Learning (PBL) โดย

ให9นักศึกษาสร9าง Online Campaign/Content 

เพ่ือจำลองการทำงานในองคdกร 

4) พัฒนารูปแบบ Assessment แบบ Rubric เพ่ือ

วัดผลท้ังความรู9 ทักษะ และเจตคติ 

- ผู9เรียนสามารถนำทักษะไปใช9ในการทำงานจริง

และต[อยอดสู[การเป~นผู9ประกอบการดิจิทัล 

- รายวิชามีความทันสมัยและสอดคล9องกับ

วิสัยทัศนdมหาวิทยาลัย “SMART Entrepreneur” 

 

10. คำอธิบายรายวิชา 

จริยธรรม ซึ่งประกอบด9วย ความสามารถในการเข9าใจดิจิทัล ที่ทำให9เกิดความคล[องแคล[วทางเทคนิคท่ี

จำเป~นในการใช9งานคอมพิวเตอรdและอินเทอรdเน็ต ความเข9าใจสารสนเทศและสามารถประเมินสื่อดิจิทัล เพ่ือ

สามารถนำไปสู[กระบวนการตัดสินใจในการดำเนินกิจกรรมต[าง ๆ รวมถึงสามารถผลิตเนื้อหาและการสื่อสาร

อย[างมีประสิทธิภาพผ[านเครื่องมือดิจิทัล ประกอบด9วย สิทธิและความรับผิดชอบยุคดิจิทัล การเข9าถึงดิจิทัล 

การสื่อสารยุคดิจิทัล ความปลอดภัยยุคดิจิทัล การรู9เท[าทันสื่อและสารสนเทศ แนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล 

สุขภาพดียุคดิจิทัล ดิจิทัลคอมเมิรdซ และกฎหมายดิจิทัล 
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หมวดที่ 2 รายละเอียดผลลัพธQการเรียนรูOและการประเมินผล 
 

1. ผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับหลักสูตร (ใส$เฉพาะ PLO ที่เกี่ยวข5อง หากเป:นหลักสูตรปรับปรุงเกณฑEเดิมใช5 TQF 5 ด5านแทน) 

รหัส คำอธิบาย 

PLO1 
อธิบายหลักการพ้ืนฐานและแนวคิดด9านบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศได9อย[างถูกต9องและ

ชัดเจน 

PLO2 
ส่ือสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการนำเสนอและอภิปรายได9อย[างมีประสิทธิภาพ และทำงาน

ร[วมกับผู9อ่ืนได9ตามหน9าท่ีความรับผิดชอบ 

PLO3 
ประยุกตdใช9เคร่ืองมือปüญญาประดิษฐdและเทคโนโลยีดิจิทัลอย[างเหมาะสมเพ่ือสนับสนุนการ

ตัดสินใจในการแก9ไขปüญหาทางธุรกิจ 

PLO4 
วิเคราะหdและนำเสนอข9อมูลเชิงธุรกิจท่ีสอดคล9องกับความต9องการของผู9ใช9โดยใช9เทคโนโลยีดิจิทัล

และเทคโนโลยีปüญญาประดิษฐdอย[างเหมาะสม 

PLO5 
ประเมินและเลือกใช9เทคโนโลยีสืบค9นข9อมูลเพ่ือพัฒนาตนเองอย[างต[อเน่ืองสำหรับการเรียนรู9ตลอด

ชีวิตและการเป~นผู9ประกอบการ 

PLO6 
สร9างสรรคdนวัตกรรมทางธุรกิจโดยประยุกตdใช9เทคโนโลยีดิจิทัลและเทคโนโลยีปüญญาประดิษฐdเพ่ือ

พัฒนาและสนับสนุนการแก9ไขปüญหาทางธุรกิจ 

PLO7 
พัฒนาโครงงาน ส่ิงประดิษฐd และนวัตกรรมโดยใช9ความรู9ในสาขาวิชาเทคโนโลยีธุรกิจอัจฉริยะเพ่ือ

แก9ปüญหาในการทำงานและสร9างมูลค[าเพ่ิมทางธุรกิจ 

 

2. ผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับรายวิชา เม่ือนักศึกษาเรียนรายวิชาน้ีแลCว นักศึกษาจะสามารถ 

รหัส คำอธิบาย 

CLO 1 สามารถอธิบายแนวคิด สิทธิ ความรับผิดชอบ กฎหมายดิจิทัล และสามารถเลือกใช9เทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีเหมาะสมต[อการเรียนรู9 การทำงาน และการดำเนินชีวิตอย[างมีจริยธรรม 

CLO 2 สามารถใช9เคร่ืองมือดิจิทัลในการเข9าถึง ค9นหา ประเมิน และส่ือสารสารสนเทศ ท้ังภาษาไทย

และภาษาอังกฤษ ได9อย[างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับการทำงานร[วมกับผู9อ่ืน 

CLO 3 สามารถวิเคราะหdและประเมินคุณภาพ ความน[าเช่ือถือ และผลกระทบของส่ือและสารสนเทศ

ดิจิทัล เพ่ือนำไปใช9ในการตัดสินใจและแก9ปüญหาในเชิงธุรกิจและสังคม 

CLO 4 สามารถสร9างสรรคdและพัฒนาเน้ือหาดิจิทัลหรือโครงการท่ีใช9เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือ

สนับสนุนการเรียนรู9 การสร9างนวัตกรรม และการเพ่ิมมูลค[าในบริบทธุรกิจ 
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3. ความรับผิดชอบผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับรายวิชาต7อผลลัพธ̂การเรียนรูCระดับหลักสูตร 

ความรับผิดชอบผลลัพธ̂การเรียนรูC 
PLO 

1 

PLO 

2 

PLO 

3 

PLO 

4 

PLO 

5 

PLO 

6 

PLO 

7 

CLO 1  อธิบายแนวคิด สิทธิ ความรับผิดชอบ กฎหมาย

ดิจิทัล และเลือกใช9เทคโนโลยีสารสนเทศท่ี

เหมาะสมอย[างมีจริยธรรม 

ü    ü   

CLO 2  ใช9เครื่องมือดิจิทัลในการเข9าถึง ค9นหา ประเมิน 

และสื ่อสารสารสนเทศทั ้งไทยและอังกฤษ 

อย[างมีประสิทธิภาพ 

 ü ü     

CLO 3  วิเคราะหdและประเมินคุณภาพ ความน[าเชื่อถือ 

และผลกระทบของสื ่อและสารสนเทศดิจิทัล 

เพ่ือการตัดสินใจและแก9ปüญหาทางธุรกิจ 

   ü ü   

CLO 4  สร 9างสรรค dและพัฒนาเน ื ้อหาด ิจ ิท ัลหรือ

โครงการโดยใช9เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือ

สนับสนุนการเรียนรู 9และเพิ่มมูลค[าในบริบท

ธุรกิจ 

     ü ü 

 

CLO1 สนับสนุน PLO1 และ PLO5 → เน9นด9านความรู9 + จริยธรรมการใช9เทคโนโลยี 

CLO2 สนับสนุน PLO2 และ PLO3 → เน9นการส่ือสารและการใช9เคร่ืองมือดิจิทัล 

CLO3 สนับสนุน PLO4 และบางส[วนของ PLO5 → เน9นการคิดวิเคราะหdและการตัดสินใจ 

CLO4 สนับสนุน PLO6 และ PLO7 → เน9นการสร9างนวัตกรรมและโครงการดิจิทัล 
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4. กลยุทธ̂การสอนและการประเมินผลลัพธ̂การเรียนรูCรายวิชา (CLO) 

ผลลัพธ<การเรียนรูEระดับ

รายวิชา 
กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการประเมินผล 

เกณฑ<ผSาน 

การประเมินผล 

CLO1: อธิบายแนวคิด สิทธิ 

ความรับผิดชอบ กฎหมายดิจิทัล 

และเลือกใชBเทคโนโลยีอยEางมี

จริยธรรม 

- Lecture + Discussion 

- Case Study: กฎหมาย 

PDPA, พ.ร.บ.คอมพิวเตอร] 

- Reflection Learning 

- Quiz / Short Test 

- Written Assignment 

- Midterm & Final Exam 

≥ 50% ของคะแนน

แตEละกิจกรรม 

CLO2: ใชBเครื่องมือดิจิทัลในการ

เขBาถึง คBนหา ประเมิน และ

สื่อสารสารสนเทศ (ไทย–

อังกฤษ) 

- Workshop: การใชB Google 

Tools, Canva, LMS 

- Group Activity: การนำเสนอ

ออนไลน] 

- Peer Collaboration 

- Assignment 

- Lab Test 

- Group Presentation + 

Peer Review 

Rubric ≥ 60% 

CLO3: วิเคราะห]และประเมิน

คุณภาพ ความนEาเชื่อถือ และ

ผลกระทบของสื่อดิจิทัล 

- Workshop: Fake News 

Analysis 

- Debate: “เสรีภาพ vs ความ

รับผิดชอบ” 

- Case Study Discussion 

- Case Study Report 

- Debate Rubric 

- Reflection Journal 

Rubric ≥ 60% 

CLO4: สรBางสรรค]และพัฒนา

เนื้อหาดิจิทัล/โครงการ โดยใชB

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

- Project-based Learning 

- Content Creation Lab: 

Infographic, Video 

- Group Project & 

Presentation 

- Mini Project (Individual) 

- Group Project & 

Presentation 

- Peer & Self-Assessment 

Rubric ≥ 60% 
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5. การนำปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยในการจัดการเรียนการสอน (ตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด) 

ปรัชญาการศึกษา กิจกรรมการเรียนการสอน 

"สร9างคนสู[งาน เช่ียวชาญเทคโนโลยี 

มุ[งสู[สังคมการประกอบการ" 

1. สรEางคนสูSงาน (Work-Readiness) 

กิจกรรมการเรียนการสอน: 

- Simulation & Case Study: ใหBนักศึกษาวิเคราะห]สถานการณ]จริง 

เช Eน การจ ัดการข Bอม ูลด ิจ ิท ัลในองค ]กร หร ือ Cybersecurity 

Incident 

- Digital Workplace Practice: ฝòกใชBเครื่องมือดิจิทัลที่องค]กรจริง

นิยมใชB เชEน Google Workspace, MS Teams, Trello 

ผลลัพธ]ที่ไดB: นักศึกษามีทักษะพรBอมสูEการทำงานจริงและสามารถบูรณาการ

ความรูBสูEการปฏิบัติ 

 

2. เชี่ยวชาญเทคโนโลยี (Technology Competency) 

กิจกรรมการเรียนการสอน: 

- Workshop & Lab Practice: ฝòกใชBงานโปรแกรม/แอปดิจิทัล เชEน 

Canva, Video Editing, Data Analysis Tools 

- Digital Project: สร Bางส ื ่อด ิจ ิท ัลหร ือโครงการออนไลน ]ท ี ่ ใชB

เทคโนโลยีจริง 

ผลลัพธ]ที่ไดB: นักศึกษาสามารถประยุกต]ใชBเทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรูB การ

สื่อสาร และการทำงานไดBอยEางเชี่ยวชาญ 

 

3. มุSงสูSสังคมการประกอบการ (Entrepreneurial Society) 

กิจกรรมการเรียนการสอน: 

- Project-Based Learning (PBL): ให Bน ักศ ึกษาพ ัฒนา “Online 

Campaign” หรือ “Mini E-commerce Project” 

- Entrepreneurship Pitching: นำเสนอแนวคิดการใชBดิจิทัลเพื่อเพิ่ม

มูลคEาในธุรกิจ 

ผลลัพธ]ที่ไดB: นักศึกษามีทักษะผูBประกอบการดิจิทัล สามารถใชBเทคโนโลยี

สรBางสรรค]คุณคEาใหมEใหBแกEสังคมและเศรษฐกิจ 
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ตารางสรุปการเช่ือมโยงปรัชญาการศึกษา สู7 CLOs และ PLOs 

 

ปรัชญาการศึกษา กิจกรรมการเรียนการสอน (Activity) CLOs ที่เกี่ยวขEอง PLOs ที่สอดคลEอง 

สรEางคนสูSงาน (Work-

Readiness) 

Simulation & Case Study: วิเคราะห]สถานการณ]จริงดBาน Digital 

Rights / CybersecurityWorkshop: Digital Workplace Tools 

(Google Workspace, MS Teams) 

CLO1: อธิบายแนวคิด สิทธิ กฎหมาย และ

เลือกใชBเทคโนโลยีอยEางเหมาะสมCLO2: ใชB

เครื่องมือดิจิทัลในการเขBาถึง/สื่อสาร 

PLO1: ความรูBพื้นฐานธุรกิจและ 

ITPLO2: การสื่อสารPLO3: การ

ประยุกต]ใชBดิจิทัลเพื่อแกBปùญหา 

เชี่ยวชาญเทคโนโลยี 

(Technology 

Competency) 

Workshop & Lab: Canva, Video Editing, Data Analysis 

ToolsDigital Project: การสรBาง Content ดิจิทัล 

CLO2: ใชBเครื่องมือดิจิทัลCLO4: สรBางสรรค]

และพัฒนาเนื้อหาดิจิทัล/โครงการ 

PLO3: ใชBดิจิทัลเพื่อสนับสนุนการ

ตัดสินใจPLO6: การสรBางนวัตกรรม

ธุรกิจ 

มุSงสูSสังคมการประกอบการ 

(Entrepreneurial Society) 

Project-Based Learning (PBL): Mini E-commerce / Online 

CampaignPitching: การนำเสนอแนวคิดธุรกิจดิจิทัล 

CLO4: สรBางสรรค]และพัฒนาเนื้อหาดิจิทัล/

โครงการ 

PLO6: การสรBางสรรค]นวัตกรรม

PLO7: การพัฒนาโครงงาน/

สิ่งประดิษฐ] 

คุณธรรมและความ

รับผิดชอบตSอสังคมดิจิทัล 

(เสริม) 

Debate: เสรีภาพ vs ความรับผิดชอบในโลกดิจิทัลCase Analysis: 

กรณีละเมิดสิทธิในสื่อสังคม 

CLO1: ความรูB/จริยธรรมดิจิทัลCLO3: 

วิเคราะห]และประเมินคุณภาพของสื่อดิจิทัล 

PLO4: วิเคราะห]และนำเสนอขBอมูล

ธุรกิจPLO5: การพัฒนาตนเอง/ใชB

เทคโนโลยีอยEางรับผิดชอบ 
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6. การพัฒนาทักษะการเรียนรูCตลอดชีวิต Life-long Learning (LLL) ของหลักสูตร (ถCามี) 

ทักษะ กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีการประเมินผล 

1. การใช9เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู9

ตลอดชีวิต (Digital Tools for 

LLL) 

- ฝéกใช9แพลตฟอรdมออนไลนd (Thai 

MOOC, Coursera, edX) 

- Self-directed Learning: เลือก

คอรdสออนไลนdท่ีสนใจและสรุปส่ิงท่ี

ได9เรียนรู9 

- Reflection Report 

- Assignment 

- Quiz ตรวจสอบความเข9าใจ 

2. การคิดเชิงวิเคราะหdและการ

รู9เท[าทันส่ือสารสนเทศ (Critical & 

Information Literacy) 

- Workshop: Fake News 

Detection 

- Case Study: วิเคราะหdข[าวสาร

ดิจิทัลท่ีน[าเช่ือถือและไม[น[าเช่ือถือ 

- Debate: “ข9อมูลดิจิทัลท่ีเช่ือถือได9 

vs ข[าวลวง” 

- Case Study Report 

- Debate Rubric 

- Reflection Journal 

3. การเรียนรู9เพ่ือสร9างคุณค[าใหม[

และผู9ประกอบการ 

(Entrepreneurial LLL) 

- Project-based Learning (PBL): 

สร9าง Online Campaign หรือ Mini 

E-commerce Project 

- Group Work + Pitching Idea 

- Project Report 

- Presentation (Rubric) 

- Peer & Self-Assessment 

 

7. การพัฒนาทักษะการเปtนผูCประกอบการของหลักสูตร (ถCามี) 

ทักษะผูCประกอบการ กิจกรรมการเรียนการสอน  วิธีการประเมินผล  

1. การคิดเชิงสร9างสรรคdและ

นวัตกรรม  

- Workshop: Design Thinking 

เพ่ือสร9างไอเดียธุรกิจดิจิทัล 

- Brainstorming: พัฒนา Value 

Proposition 

- Idea Proposal (Assignment) 

- Reflection Report 

- Rubric Creativity 

2. การใช9เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการ

ประกอบการ  

- Workshop: ใช9แพลตฟอรdม E-

commerce (Shopee, Facebook 

Page) 

- Simulation: การสร9าง Content 

และ Online Campaign 

- Digital Campaign Project 

- Lab Practice 

- Peer Assessment 
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ทักษะผูCประกอบการ กิจกรรมการเรียนการสอน  วิธีการประเมินผล  

3. การส่ือสารและการนำเสนอแผน

ธุรกิจ  

- Pitching Session: นำเสนอ 

Business Model ต[อเพ่ือนและ

อาจารยd 

- Role Play: Investor 

–Entrepreneur Simulation 

- Business Plan Presentation 

(Rubric) 

- Video Pitch Submission 

- Peer Review 

 

8. เกณฑ̂การประเมินผลแบบอ่ืน ๆ (เฉพาะ CLOs ท่ีจำเปtน แบบ Rubric Score หรืออ่ืนๆ)  

 ไม[มี 

9. แผนการประเมินผลการเรียนรูC 

กิจกรรมท่ี วิธีการประเมินผล สัปดาห̂ท่ี

ประเมิน 

สัดส7วน 

(%) 

CLO ท่ี

วัดผล 

1. Quiz และ 

Assignment ราย

สัปดาหd 

แบบทดสอบส้ัน/การบ9านเชิงวิเคราะหd 2, 3, 5, 7, 

11 

15% CLO1, 

CLO3 

2. Case Study & 

Reflection Journal 

การวิเคราะหdข[าวสาร/ส่ือดิจิทัล + การ

สะท9อนการเรียนรู9 

6, 9, 13, 

14 

15% CLO1, 

CLO3, 

CLO5 

3. Lab Practice & 

Workshop 

การใช9เคร่ืองมือดิจิทัล เช[น Google 

Tools, Canva, Security Lab 

3, 5, 12 15% CLO2, 

CLO4 

4. Mini Project 

(Individual) 

การสร9างส่ือดิจิทัล (Infographic/Video) 12 10% CLO4 

5. Group Project 

(PBL) 

Online Campaign / E-commerce 

Simulation + Report 

15–16 20% CLO2, 

CLO3, 

CLO4 

6. Midterm Exam ข9อสอบปรนัย/อัตนัย ครอบคลุมสัปดาหd 

1–7 

8 10% CLO1, 

CLO2 

7. Final Exam ข9อสอบปรนัย/อัตนัย ครอบคลุมสัปดาหd 

9–16 

17 15% CLO1–

CLO4 

  รวม 100%  
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10. การประเมินผลรายวิชา  

ระดับคะแนน (GRADE) ค7าระดับคะแนน 

ต7อหน7วยกิต 

ผลการศึกษา ช7วงคะแนน 

ก หรือ A 4.0 ดีเย่ียม (Excellent) 80 ข้ึนไป 

ข+ หรือ B+ 3.5 ดีมาก (Very Good) 75-79 

ข หรือ B 3.0 ดี (Good) 70-74 

ค+ หรือ C+ 2.5 ดีพอใช9 (Fair Good) 65-69 

ค หรือ C 2.0 พอใช9 (Fair) 60-64 

ง+ หรือ D+ 1.5 อ[อน (Poor) 55-59 

ง หรือ D 1.0 อ[อนมาก (Very Poor) 50-54 

จ หรือ F 0.0 ตก (Fall) 0-49 
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หมวดที่ 3 แผนการจัดการเรียนรูO 
1. แผนการจัดการเรียนรูCรายสัปดาห̂ 

สัปดาห< 

ที่ 

หัวขEอ/รายละเอียด จำนวนชั่วโมง 

ผลลัพธ<การเรียนรูEรายบทเรียน (LLO) 
กิจกรรมการเรียนรูE/สื่อการสอน 

 

ความ

สอดคลEอง

กับ CLO 
  ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

1 บทนำสูE Digital Literacy และพลเมืองดิจิทัล 2 2 อธิบายความหมายและความสำคัญของ Digital 

Literacy 

Lecture, Discussion,  

Course Orientation 

CLO1 

2 สิทธิและความรับผิดชอบดิจิทัล 2 2 อธิบายสิทธิ หนBาที่ และจริยธรรมของพลเมืองดิจิทัล Lecture, Case Study (Digital 

Rights) 

CLO1 

3 การเขBาถึงและความเทEาเทียมทางดิจิทัล 2 2 ใชBเครื่องมือออนไลน]ในการเขBาถึงและแบEงปùนขBอมูล Role Play, Collaborative 

Activity 

CLO2 

4 การสื่อสารยุคดิจิทัล  

(Digital Communication) 

2 2 ใชBสื่อดิจิทัลในการสื่อสารทั้งไทยและอังกฤษ Role Play, Collaborative 

Activity 

CLO1, 

CLO2 

5 ความปลอดภัยไซเบอร]  

(Cybersecurity) 

2 2 ใชBเครื่องมือดิจิทัลอยEางปลอดภัย Lab Practice: Password, 2FA, 

Cyber Safety 

CLO1, 

CLO2 

6 การรูBเทEาทันสื่อและสารสนเทศ  

(Media Literacy) 

2 2 วิเคราะห]คุณภาพและความนEาเชื่อถือของสื่อ Case Study: Fake News, Fact-

check 

CLO3 

7 แนวปฏิบัติในสังคมดิจิทัล  

(Digital Etiquette) 

2 2 ประเมินพฤติกรรมและผลกระทบการใชBสื่อดิจิทัล Debate: “เสรีภาพ vs ความ

รับผิดชอบ” 

CLO1–

CLO3 

8 สอบกลางภาค  

(Midterm Exam) 

2 2 ทดสอบความเขBาใจบทเรียนสัปดาห] 1–7 Written Exam (ปรนัย + อัตนัย) CLO1–

CLO3 
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สัปดาห< 

ที่ 

หัวขEอ/รายละเอียด จำนวนชั่วโมง 

ผลลัพธ<การเรียนรูEรายบทเรียน (LLO) 
กิจกรรมการเรียนรูE/สื่อการสอน 

 

ความ

สอดคลEอง

กับ CLO 
  ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

9 สุขภาพดิจิทัล  

(Digital Health & Wellness) 

2 2 อธิบายผลกระทบของการใชBเทคโนโลยีตEอสุขภาพ Workshop: Digital Detox Plan CLO1 

10 ดิจิทัลคอมเมิร]ซ  

(Digital Commerce) 

2 2 วิเคราะห]โอกาสและความทBาทายในธุรกิจดิจิทัล Case Study: E-Commerce in 

Thailand 

CLO3, 

CLO4 

11 กฎหมายดิจิทัล (PDPA, พ.ร.บ.คอมพิวเตอร]) 2 2 อธิบายกฎหมายที่เกี่ยวขBองกับพลเมืองดิจิทัล Lecture, Case Analysis CLO1 

12 การสรBางคอนเทนต]ดิจิทัล  

(Content Creation) 

2 2 สรBางสื่อดิจิทัล (Infographic/Video) Lab: Canva, Video Editing CLO4 

13 การประเมินขBอมูลเพื่อการตัดสินใจ 2 2 ประเมินขBอมูลเพื่อแกBปùญหาทางธุรกิจ Workshop: Data Evaluation CLO3 

14 Digital Literacy เพื่อการเรียนรูBตลอดชีวิต 

(LLL) 

2 2 ใชB Online Learning Platforms เพื่อเรียนรูB

ตEอเนื่อง 

Self-directed Learning (Thai 

MOOC, Coursera) 

CLO2, 

CLO3 

15 Digital Literacy & Entrepreneurship 2 2 ออกแบบโครงการดิจิทัลเพื่อสรBางคุณคEา Project-based Learning 

(Online Campaign) 

CLO4 

16 การนำเสนอ Project & Reflection 2 2 นำเสนอผลงานและสะทBอนการเรียนรูB Group Presentation + Peer 

Review 

CLO2, 

CLO3, 

CLO4 

17 สอบปลายภาค (Final Exam) 2 2 สรุปและประเมินผลการเรียนรูBสัปดาห] 9–16 Written Exam + Practical 

Test 

CLO1–

CLO4 
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2. หนังสือ ตำรา ส่ือ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1) สำนักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห[งชาติ, กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ

และสังคม. (2559). หลักสูตรการเข9าใจดิจิทัล (Digital Literacy) สำหรับพลเมืองไทย. กรุงเทพฯ: 

มหาวิทยาลัยมหิดล. 

2) สำนักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห[งชาติ, กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจ

และสังคม. (2561). กรอบสมรรถนะด9านดิจิทัลสำหรับพลเมืองไทย. กรุงเทพฯ: 

 

3. แหล7งเรียนรูCเพ่ิมเติม 

Wiroonrath, S., Na-Nan, K., Inmor, S., & Thammarakkitanon, V. (2024). Enhancing digital 

intelligence among Thai seniors: developing and validating the digital intelligence quotient 

scale. Kybernetes. https://doi.org/10.1108/k-08-2024-2062 

Phippen, A. (2024). Digital Literacy. Elsevier BV. https://doi.org/10.1016/b978-0-323-

95689-5.00097-3 

Hussain, N., & Phulpoto, S. (2024). Digital Literacy: Empowering Individuals in the Digital 

Age. Assyifa Learning Journal, 2(2), 70–83. https://doi.org/10.61650/alj.v2i2.231 
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หมวดที่ 4 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
 

1. การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยผูCเรียน 

1. การประเมินการสอนของอาจารยdโดยนักศึกษา 

2. การสนทนากลุ[มระหว[างผู9สอนและผู9เรียน 

3. แบบสอบถามความพึงพอใจต[อการเรียนการสอน 

4. การสะท9อนคิดของนักศึกษาต[อวิธีการเรียนรู9 

 

2. การประเมินกระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยอาจารย̂ผูCสอน 

1. การสังเกตการณdสอนโดยผู9ร[วมสอน 

2. ผลการเรียนของนักศึกษา 

3. การทวนสอบผลการประเมินการเรียนรู9 

4. วิเคราะหdข9อสอบและคุณภาพของเคร่ืองมือวัดผล 

 

3. การทวนสอบผลลัพธ̂การเรียนรูCของนักศึกษาในรายวิชา  

1. การทวนสอบการให9คะแนนจากการสุ[มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารยdอ่ืน  

2. การต้ังคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู9ของนักศึกษา 

3. การทวนสอบโดยใช9ข9อสอบหรือการสอบปากเปล[า 

4. การสอบถามนักศึกษาเก่ียวกับความสอดคล9องของข9อสอบกับเน้ือหาท่ีเรียน 

 

4. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

1. ปรับปรุงรายวิชาทุก 3-5 ปc หรือตามข9อเสนอแนะและผลการทวนสอบ 

2. ปรับปรุงเน้ือหาให9ทันสมัยและสอดคล9องกับความต9องการของตลาดแรงงาน 

3. นำผลการประเมินจาก RMUTR 5 มาประกอบการพิจารณาปรับปรุงการเรียนการสอน 
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อาจารย̂ผูCรับผิดชอบรายวิชา อาจารย̂ นพดล สายคติกรณ̂ 

 

ลงช่ือ       

วันท่ีรายงาน     

 

อาจารย̂ผูCรับผิดชอบหลักสูตร อาจารย̂ นพดล สายคติกรณ̂ 

 

ลงช่ือ       

วันท่ีรายงาน     

 

หัวหนCาสาขาวิชา ผูCช7วยศาสตราจารย̂ พัชราภรณ̂ ชัยพัฒนเมธี 

 

ลงช่ือ       

วันท่ีรายงาน     

 

 

noppadol


